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Nuestro taller d-e-- ro b.ét'licaz y 4] "r-o-.:grama“ cion ofrece la diversion intelectual par:
tod@ nin@ interesad@ en la robotica, la ciencia y la tecnologia.

nuestros objetivos

¢ Crear modelos de trabajo usando la creatividad.

¢ Potenciar el pensamiento computacional y cientifico. '

¢ Usar la imaginacion para pensar en cOmo Y o
encontrar respuestas y nuevas soluciones. F oo g 2 A

¢ Aportar ideas e intentar implementarlas.
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¢ Probar cambios y mejoras y medir su efecto. * i m Y
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lineas de aprendiza

¢ Ciencia: movimiento, energia, maquinas, veloc
poleas, palancas, friccion, pruebas de ensayo...
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¥ Tecnologia: programacion en web y en robots, model:
y 3D, sistemas naturales y mecanicos y uso de software
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¢
¢ Ingenieria: construccion, programacion, testeo, sensores, aportacion de
trabajo cooperativo y colaborativo...

v Matemaéticas: unidades métricas, diametros, nimeros para representar sonid

¢ Ademas, también mejoraran la competencia lingilistica: aptitud escrita y h:
vocabulario, recogida de informacion, crear un guion de dialogo, narracion bas
secuencias loégicas de eventos, personajes, efectos visuales y sonoros, produc
ideas a través de la tecnologia y habilidad de mostrar opiniones mediz

participacion en debates.



2nde creando, construye tu futuro

“' Nuestro taller consiste en
®  una serie de proyectos
disenados cuidadosamente
para ser completados por
nuestros alumnos de Ed.
Primaria, quienes a través de

diferentes niveles viviran
X  una experiencia de

~®  aprendizaje unica.
g
Para alcanzar cada nivel,

el alumn@ debera completar
un numero determinado de
proyectos y se le premiara con
diplomas para conseguir, aun
mas si cabe, una metodologia
totalmente ludica y gamificada.

do 2D . .
Nuestras sesiones tienen una
duracion de una hora y se

deas y realizaran siempre entre el
final de las clases de la

& manana y el comienzo de las

clases por l|la tarde, para
blada,
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facilitar asi la hora del
almuerzo y mantener
despierta su capacidad
de atencion. |

Es muy divertido ap-render con

LEGO Education WeDo™
Activity Pack. Los alumnos
tendran en sus manos la

excitante oportunidad de jugar y
aprender al mismo tiempo, la
oportunidad de aprender
haclendo, trabajando como
jovenes ingenieros, pequenos
programadores, cientificos,
matematicos y disenadores
creativos para construir modelos
de LEGO, modificandolos vy
redisenandolos a través de su
propio ingenio, potenciando asi al
maximo su talento.









